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Regulamin oraz System Mistrzostw Match Play 2023
Royal Golf Club Wilanéw (RGCW)

Uprawnieni do gry sa cztonkowie Krolewskiego Klubu Golfowego w Wilanowie z handicapem WHS,
aktywnym w systemie Eagle PZG, ktéry w dniu zamkniecia zgtoszen moze wynosi¢ maksymalnie
36,0. Dopuszcza sie réwniez udziat graczy z handicapem wyzszym, przy czym na potrzeby niniejszych
rozgrywek startowac¢ mogaq oni z maksymalnym handicapem, wynoszacym 36,0.

Zgtoszenia nalezy przesyta¢ na adres mailowy turnieje@royalgolf.org.

Lista zgtoszen jest zamykana po zarejestrowaniu 64 graczy. Osoby kolejne sg wpisywane na liste
rezerwowa.
Zgtoszenia beda przyjmowane do 15 kwietnia 2023. Zgtoszenia po tym terminie beda przyjmowane

tylko w ramach wolnych miejsc. Decyzje o przyjeciu ewentualnego zgtoszenia po wyznaczonym terminie
oraz o pozycji takiego gracza w Drabince Rozgrywek podejmuje Komitet Turniejowy.

Drabinka Rozgrywek oraz terminy poszczegdlnych rund zostang ogtoszone przez Komitet na stronie
www.royalgolf.org po zakonczeniu przyjmowania zgtoszen.

Mecze Match Play 2023 rozgrywane sg w formule Match Play z uwzglednieniem 3/4 roznicy aktualnych
Handicapow Pola obu graczy na dzien rozgrywania meczu.

Poszczegolne mecze miedzy zawodnikami sg rozgrywane na jednym z 18-dotkowych pol golfowych
wymienionych na stronie: http://pzgolf.pl/system-hcp/tabele-uderzen-hcp-na-poszczegolnych-
polach/. Dopuszcza sie rozgrywke 2 x 9 dotkéw pola 9-dotkowego.

Poszczegdélne mecze muszg zostac rozegrane przed uptywem terminéw wyznaczonych przez Komitet
pod rygorem dyskwalifikacji obydwu zawodnikow.

Gracze powinni skontaktowac sie ze sobg i wyznaczy¢ date meczu odpowiadajaca obydwu stronom. Za
dotrzymanie wyznaczonego terminu odpowiedzialni sg obydwaj gracze.

W przypadku braku mozliwosci znalezienia wspdlnego terminu lub pola gracze zobowigzani sg do
przeprowadzenia losowania w celu rozstrzygniecia spornej kwestii i rozegrania meczu w wyznaczonym
czasie danej rundy.

Na zgodng prosbe obu graczy Komitet Turniejowy moze w wyjatkowych sytuacjach wydtuzy¢ termin
rozegrania meczu, ale maksymalnie o 7 dni kalendarzowych wzgledem terminu zakoriczenia danej
rundy.

Jesli gracz A moze rozegra¢ mecz, a gracz B nie moze rozegra¢ meczu do terminu wyznaczonego przez
Komitet (np. z powodu wyjazdu, choroby, braku czasu itp.), woéwczas gracz B musi podda¢ mecz
walkowerem.

Wyniki  meczédw nalezy zgtasza¢ niezwiocznie  Komitetowi  Turniejowemu na  adres:
turnieje@rovyalgolf.org. Za podanie prawidtowego wyniku odpowiedzialny jest gracz wygrywajacy.

W Match Play gra prowadzona jest na liczbe wygranych dotkéw. W meczu handicapowym dotek
wygrywa gracz z nizszym wynikiem Stroke Play netto po uwzglednieniu 3/4 réznicy Handicapéw Pola.

Mecz jest rozstrzygniety, gdy jeden z graczy prowadzi wiekszg liczbg dotkéow niz pozostato ich do
rozegrania.

Poddanie meczu, dotka lub darowanie nastepnego uderzenia nie moze by¢ odrzucone lub wycofane.
Rozgrywki sktadajg sie z dwdch faz: Fazy Grupowej oraz Fazy Pucharowej.

Zgtoszeni gracze sg rozstawiani w grupach wg wartoéci handicapu. Zatacznik 1 okresla zasady
przydziatu do poszczegélnych grup, w tym réwniez kolejnos$¢ zapetniania grup w przypadku mniejszej
liczby graczy niz 64, a takze zasady rozstawienia w fazie pucharowej.
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FAZA GRUPOWA
Gracze zostajq rozstawieni w 16 grupach, po 4 graczy kazda.
W przypadku mniejszej liczby chetnych niektére grupy moga sktadac sie z 3 graczy.
W kazdej z grup rozgrywane sg mecze kazdy z kazdym.
W poszczegdlnych meczach rejestrowane sa:
a. ,duze” punkty: 1 punkt za wygranie meczu, Y2 punktu za remis, 0 punktow za przegrang;

b. ,mate” punkty: pierwsza cyfra z wyniku meczu; tzn. 3&2 daje 3 mate punkty dla wygranego, 0
punktéw dla przegranego.

Z kazdej grupy do dalszych rozgrywek kwalifikujg sie 2 osoby wytaniane w nastepujacy sposéb:
a. osoby z najwieksza liczbg ,,duzych” punktow;
b. w przypadku remisu wyzsze miejsce zajmuje osoba z wiekszg liczbg ,matych” punktéw;

c. w przypadku braku rozstrzygniecia wyzsze miejsce zajmuje osoba z lepszym bilansem ,,matych”
punktéw;

d. w przypadku braku rozstrzygniecia wyzsze miejsce zajmuje osoba z wieksza liczbg ,duzych”
punktow w pojedynkach bezposrednich pomiedzy wszystkimi remisujacymi;

e. w przypadku braku rozstrzygniecia wyzsze miejsce zajmuje osoba z wiekszg liczbg ,,matych”
punktow w pojedynkach bezposrednich pomiedzy wszystkimi remisujacymi;

f. w przypadku braku rozstrzygniecia wyzsze miejsce zajmuje osoba z lepszym bilansem ,,matych”
punktéow w pojedynkach bezposrednich pomiedzy wszystkimi remisujgcymi;

g. w przypadku braku rozstrzygniecia wyzsze miejsce zajmuje osoba z nizszym Handicapem
posiadanym w dniu rozpoczecia rozgrywek.

Nieobecnos$¢ jednego gracza w umowionym terminie skutkuje walkowerem dla drugiego gracza -
wpisywany jest wynik lup.

W przypadku nierozegrania meczu w przewidzianym terminie obaj gracze przegrywajgq mecz,
otrzymujac 0 pkt ,duzych” i 0 pkt. ,matych”.

FAZA PUCHAROWA

32 graczy wytonionych w fazie grupowej rozgrywa pojedynki systemem pucharowym. Do dalszych
etapdw przechodzi zwyciezca meczu.

W przypadku remisu po rozegraniu 18 dotkdw o wygranej decyduje dogrywka na zasadach ,nagtej
$mierci”, czyli do momentu wygrania dotka przez jednego z graczy. Dogrywka rozpoczyna sie na
pierwszym dotku pola i w przypadku braku rozstrzygniecia jest kontynuowana na kolejnych dotkach.
Jesli gracze zgodnie dojda do wniosku, ze rozpoczecie dogrywki od pierwszego dotka jest niepraktyczne,
moggq uzgodnic¢ rozgrywanie dogrywki na innych dotkach tego samego pola. Dogrywka, tak jak mecz,
rozgrywana jest z uwzglednieniem 3/4 rdéznicy Handicapéw Pola. Gracze otrzymujg uderzenia na
poszczegdlnych dotkach dogrywki tak, jak byty one przyznane na pierwszych 18 dotkach meczu.

Nieobecnos$¢ jednego gracza w umoéwionym terminie skutkuje walkowerem i wygrang drugiego gracza.

W przypadku nierozegrania meczu w przewidzianym terminie obaj gracze przegrywajg mecz i odpadajq
z dalszych rozgrywek.

Gracze, ktérzy zajeli 4 pierwsze miejsca, otrzymujg pamigtkowe trofea i nagrody rzeczowe. Zwyciezca
rozgrywek otrzymuje tytut ,Mistrz Match Play 2023” i puchar przechodni.

W kwestiach spornych decyzje ostateczng podejmuje Komitet Turniejowy.

Mezczyzni grajg z tee zottych, a kobiety oraz Miodzicy i Dzieci (wg definicji wiekowej PZG) z tee
czerwonych. Na polach o innym oznaczeniu tee zawodnicy wybierajq tee odpowiednio.

Dozwolone jest uzywanie elektronicznych miernikdw odlegtosci pod warunkiem, ze nie mogg by¢ one
stosowane do innych pomiardw, takich jak réznice wysokosci, temperatura, predkosc¢ i kierunek wiatru.

Mecze rozgrywane sg wedtug obowigzujacych Regut Gry w Golfa zatwierdzonych przez R&A Rules
Limited oraz wg Regut Lokalnych.

Dane osobowe uczestnikow Rozgrywek beda przetwarzane przez Komitet Turniejowy wytacznie
w zakresie niezbednym do organizacji Rozgrywek na podstawie zgody wyrazonej przez graczy przy ich
rejestracji w systemie Eagle.
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36. Kazdy uczestnik Rozgrywek wyraza zgode na bezptatne uzycie wizerunku w materiatach filmowych,
zdjeciowych i audiowizualnych przygotowanych przez Klub lub przez upowazniony przez Klub podmiot.
Zgoda obejmuje wielokrotne korzystanie z wizerunku uczestnika w celach promocyjnych,
marketingowych, reklamowych oraz wydawniczych. KKGwW lub upowazniony przez Klub podmiot ma
prawo nieodptatnie wykorzystywa¢ wizerunek uczestnika w przygotowywanych publikacjach,
ilustracjach, prasie, ksigzkach, ulotkach, reklamach oraz ma prawo nieodptatnie wykorzystywac
wizerunek uczestnika w Internecie, co obejmuje w szczegdlnosci:

a. utrwalanie i/lub zwielokrotnianie wizerunku uczestnika jakakolwiek technika,

b. wprowadzania wizerunku uczestnika do pamieci komputera oraz do sieci komputerowej i/lub
multimedialnej,

c. publicznego udostepniania wizerunku uczestnika, w tym w Internecie.

Przykiady obliczenia ré6znicy handicapéw:

Gracz A -- HCP Pola 6,

Gracz B -- HCP Pola 21

Réznica HCP Pola: 21 - 6 = 15

3/4 rdéznicy HCP: 15 x 0,75 = 11,25 (zaokraglamy w dét)
Gracz B otrzymuje 11 dodatkowych uderzen:

- jedno uderzenie na dotkach od HCP/SI 1 do HCP/SI 11

Gracz A -- HCP Pola 6,

Gracz B -- HCP Pola 36

Réznica HCP Pola: 36 - 6 = 30

3/4 roznicy HCP: 30 x 0,75 = 22,5 (zaokraglamy w gore)

Gracz B otrzymuje 23 dodatkowe uderzenia:

- dwa uderzenia na dotkach od HCP/SI 1 do HCP/SI 5 i jedno uderzenie na pozostatych dotkach.

Zatacznik: schemat Drabinki Rozgrywek

KONIEC
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