WILANOWSKI RYDER CUP — TURNIEJ ZAKONCZENIA SEZONU 2023
REGULAMIN

Cel turnieju: Integracja Klubowiczéw poprzez towarzysko-golfowg zabawe (z nutg
sportowej rywalizacji), majgca na celu lepsze poznanie golfa i siebie nawzajem

Termin : 14 pazdziernika 2023
Miejsce: Pole Golfowe Sobienie Krdlewskie

Format: druzynowy Match Play netto, na 18 dotkach, podzielonych na 3 rundy po
6 dotkow, rozgrywane w 3 formatach: foursome i fourball grane w parach oraz
pojedynki indywidualne; kazdy z graczy gra we wszystkich formatach;

Zgtoszenia: przyjmowane osobiscie , telefonicznie lub e-mailowo na adres
turnieje@royalgolf.org; termin zgtoszen uptywa 12 pazdziernika o godz. 18:00.

Uprawnieni do gry: wszyscy chetni cztonkowie Klubu, (ptec¢ i wiek ma wptyw jedynie
na kolor Tees); maksymalny handicap 36 (golfisci o wyzszym hcp moga wzigc udziat,
ale bedg gra¢ z hcp=36). Komitet Turniejowy moze w uzasadnionych przypadkach
dopusci¢ Gosci, czyli osoby nie bedgace cztonkami Klubu.

Zasady rozgrywania Turnieju

1. W rywalizacji biorg udziat dwie Druzyny sktadajace sie z jednakowej liczby
graczy (od 2 do max 30).

2. Ustalanie skladu Druzyn: po zamknieciu listy dobrowolnych zgtoszen,
Komitet dokona podziatu na dwie druzyny: Europa (EU) i Ameryka (US). W celu
uzyskania w miare rownych sit obu druzyn, zgtoszeni zawodnicy, uszeregowani wg
rosngcego hcp, beda co do zasady przydzielani do druzyn naprzemiennie. Komitet
ma jednak prawo w uzasadnionych przypadkach zadecydowac o innym przydziale.
Dwuosobowe zespoty kazdej z druzyn zostang ustalone tak, by sumy hcp graczy
w poszczegdlnych zespotach byty zblizone.

3. Kapitanem Druzyny jest golfista o najnizszym hcp, chyba ze Komitet
zadecyduje inaczej.

4. Mecz sktada sie z 3 rund po 6 dotkow kazda. W kazdej rundzie grajg wszyscy
zawodnicy.

Runda I — Fourball dotki nr 1 — 6; Zespoty dwuosobowe, kazdy gracz Zespotu gra
swojq pitka, liczy sie wynik lepszego zawodnika z pary;

Runda II - Foursome dotki nr 7 - 12: Zespdt dwuosobowy gra jedng pitka,
uderzajac jg naprzemiennie od tee do dotka; na zmiane takze wykonywane sg
otwarcia z tee kolejnych dotkow;

Runda IIT — Mecze Indywidualne; dotki 13 — 18: grajg zawodnicy EU1 vs US1i EU2
vs US2;
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Uwaga 1: druzyny muszg sktadac¢ sie z parzystej liczby graczy podzielonych na
pary; sktad pary pozostaje niezmienny przez wszystkie 3 rundy.

Uwaga 2: kazdy z Graczy Druzyny musi w kazdej z Rund zagra¢ w innym formacie.

Uwaga 3: wprowadza sie modyfikacje systemu match play, polegajaca na tym, ze w
kazdej Rundzie Zespoty rozgrywajg wszystkie 6 dotkow, nawet jesli wynik Rundy
jest rozstrzygniety wczesniej. Pozwoli to na przeprowadzenie klasyfikacji
indywidualnej Turnieju, polegajacej na zsumowaniu wynikow kazdego z Graczy
uzyskanych na wszystkich dotkach, uwzgledniajac, ze za wygranie dotka kazdy
cztonek Zespotu dostaje 1 punkt, a za remis 0,5 punktu.

5. Gra Netto:

- w meczach Fourball (Runda 1) i Indywidualnych (Runda 3), do ustalenia ilosci
dodatkowych uderzen Gracza na poszczegdlnych dotkach Rundy, zostanie
uwzgledniony handicap pola (HCPp), liczony ze 100 % jego HCP (doktadnego);
[przyktad: gracz o HCP= 16 bedzie grat w Sobieniach z HCPp=18 czyli bedzie miat
po jednym dodatkowym uderzeniu na kazdym dotku w Rundzie]

- w meczach Foursome (Runda 2), Zespdt otrzyma na tych 6 dotkach dodatkowe
uderzenia réwne 1/3 ilosci wynikajacej z handicapu pola Zespotu (HCPpz)
okreslonego na podstawie wypadkowego handicapu doktadnego Zespotu (HCPdz)
sktadajacego sie z 70% HCPp nizszego i 30% HCPp wyzszego. [przyktad: Zespot
EU tworzg gracze o HCP=12 i 24,3, wiec HCPz=0,70*12+0,30*%24,3=15,7 co w
Sobieniach daje HCPpz=17, wiec Zespdt otrzyma 17/3=5,6 ~6 dodatkowych
uderzen; Zespét US ma HCP=16 i 36, wiec HCPz= 0,7*16+0,3*36=23,2 skad
HCPpz = 26, a ilos¢ dodatkowych uderzeh na 6 dotkach wynosi 26/3=8,7~9;
réznica miedzy zespotami K i R wynosi 9-6=3 wiec Zespdt K bedzie mdgt odjaé od
uzyskanego wyniku po 1 uderzeniu na 3 najtrudniejszych dotkach z 6-Ki
rozgrywanej w Rundzie 2]

6. Przewidywany czas trwania Turnieju (18 dotkéw) ok. 4,5 godz o ile bedzie
utrzymywane wiasciwe tempo gry (czas na wykonanie uderzenia i dojscie do pitki),
o co apeluje sie do uczestnikdow.

7. Ustalanie wynikow - zgodnie z ideg match play, kazdy dotek w kazdej z
Rund jest osobng rozgrywka i moze by¢ wygrany, przegrany lub zremisowany.
Zespot otrzymuje ,mate” punkty: 1 pkt za wygranie dotka i 0,5 pkt za remis.

Wynik Zespotu za Runde - Wynik Rundy kazdego Zespotu jest sumg ,matych”
punktow za poszczegdlne dotki w Rundzie: wynik rundy nazywa sie ,duzym
punktem” i wynosi 1 pkt za wygranie Rundy i 0,5 za jej zremisowanie.

Wynik koricowy Druzyny jest sumg ,duzych punktéw” uzyskanych we wszystkich
3 Rundach przez wszystkie Zespoty danej Druzyny.

Zwyciezca Turnieju jest Druzyna, ktora uzyska wiecej ,,duzych” punktow
po rozegraniu wszystkich trzech Rund.

W przypadku koncowego remisu Zwycieskg Druzyne wytoni dogrywka na dotku nr
9, w ktdrej zmierzg sie Kapitanowie Druzyn. Jesli i ten pojedynek bedzie remisowy,
caty Turniej takze bedzie Zremisowany i nie bedzie Druzyny Pokonanej.

8. Turniej rozgrywany jest w grupach (flightach) czteroosobowych, po dwie
osoby z kazdej druzyny. Kolejnos$¢ startéw ustali Komitet.



9. Kazdy z Zespotdw postuguje sie jedng kartg wynikéw prowadzong przez
Kapitana Zespotu.

10. Mezczyzni grajq z z6itych, a kobiety z czerwonych tee.

11. Lista startowa wraz z podziatem na grupy, dotki startowe druzyn oraz numery
dotkdéw, na ktdérych bedg rozgrywane Konkursy dodatkowe, zostanie ogtoszona w
przeddzien Turnieju o godz. 20.00 na stronie www.royalgolf.org. Lista bedzie
dostepna w recepcji Pola w dniu Turnieju.

12. Dozwolone jest uzywanie elektronicznych miernikdw odlegtosci, pod
warunkiem, ze nie mozna nimi mierzy¢ innych wartosci takich, jak rdznice
wysokosci, temperatura, predkosc¢ i kierunek wiatru.

13. Dozwolone jest korzystanie z podpowiedzi caddiego oraz gracza witasnej
druzyny.

14. W celu utrzymania jednakowych warunkéw gry dla wszystkich graczy Komitet
rekomenduje gre bez uzycia wozkdéw golfowych typu ,melex”. Jednoczesnie
gracze, ktérych stan zdrowia nie pozwala na ptynng gre bez uzycia ww. sprzetu
jezdnego majg prawo do korzystania z dostepnych pojazdéw dopuszczonych przez
Wtadze Pola.

15. Wszyscy gracze sq proszeni o przestrzeganie zasad etykiety golfowej.
Wymagany jest stréj golfowy.

16. W przypadkach nieopisanych przez Regulamin Turnieju obowigzujg Reguty Gry
w Golfa zatwierdzone przez R&A Rules Limited oraz Reguty Lokalne Pola.

17. W uzasadnionych okolicznosciach Komitet zastrzega sobie prawo do zmiany
regulaminu.

18. Protesty mozna zgtaszac¢ przed zdaniem karty wynikow, decyzje Komitetu sg
ostateczne.
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