Regulamin Match Play 2026

1. Postanowienia ogolne

1. Royal Match Play (Turniej) to oficjalne rozgrywki Krélewskiego Klubu Golfowego w
Wilanowie, otwarte dla jego cztonkéw oraz graczy zewnetrznych.

2. Rozgrywki odbywajg sie w formacie match play netto z 3/4 réznicy handicapu gry.

3. Start zapisow: 9 marca 2026. Turniej rozpoczyna sie 13 kwietnia 2026 i trwa do 27
wrzesnia 2026.

4. Istnieje mozliwos¢ zapisow w pdzniejszym etapie rozgrywek, ale nie pozniej niz start
ostatniej rundy.

5. Gracz dopisujacy sie do rozgrywek pozniej zostanie dotgczony do kolejnej rundy.
Wyjatkiem jest pierwsza runda, do ktdrej gracze mogg dopisac sie w trakcie jej trwania
(tj. do 3 maja 2026).

6. W Turnieju prowadzona jest klasyfikacja punktowa na podstawie wynikéw meczow.

7. Mecze rozgrywane sg na polach wybranych przez graczy. W przypadku braku
porozumienia gracze mogg wylosowac pole miedzy sobg lub poprosi¢ organizatora o
pomoc w losowaniu.

8. Uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych w zakresie
niezbednym do organizacji rozgrywek oraz na wykorzystanie ich wizerunku w
materiatach promocyjnych Turnieju.

2. Zasady uczestnictwa

Uczestnikiem Turnieju moze zostac kazdy gracz z aktywnym handicapem WHS.
Czlonkowie klubu (macierzysci i niemacierzysci) mogg brac udziat w turnieju bezptatnie.
Kazdy gracz moze dotgczy¢ do rozgrywek w trakcie trwania Turnieju.

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do terminowego rozgrywania meczow oraz
zgtaszania wynikéw.
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3. Format rozgrywek

1. Rozgrywki prowadzone sg w tzw. systemie szwajcarskim.

2. Dobdér przeciwnikéw odbywa sie co 3 tygodnie na podstawie liczby zdobytych punktow
oraz historii spotkan. W pierwszej rundzie gracze zostang rozstawieni losowo.

3. Gracz jest automatycznie przydzielany do kolejnej rundy, z wyjatkiem sytuacji gdy:

a. Gracz posiada wiecej niz dwa zalegte mecze,
b. Gracz poprosit o wycofanie z danej rundy.

4. BYE (wolny los) przyznawany jest przez algorytm w przypadku nieparzystej graczy.
Algorytm stara sie przyzna¢ BYE graczowi o najmniejszej liczbie punktow, z
pominieciem graczy, ktérzy juz BYE otrzymali wczesniej.

5. Gracze mogg rozegrac zalegty mecz po terminie, ale nie pdzniej niz
- 62 dni od startu danej rundy (przykfad: tuz przed startem rundy 4, runda 1 zostaje



catkowicie zamknieta)

- tydzien przed zakonczeniem rozgrywek jezeli majg matematyczng szanse na Wielki
Finat.

W przypadku braku rozstrzygniecia wynikajgcego z nierozegrania meczu, przyznawane
sg walkowery:

a. Gdy zaden z graczy nie zgtosit wyniku w terminie: obustronny walkower (brak
punktow),

b. Gdy jeden z graczy byt odpowiedzialny za nierozegranie meczu i mecz nie zostat
rozegrany pozniej: uznawany jest walkower na rzecz przeciwnika. Walkower
moze by¢ zgtoszony przez jedng lub obie strony, ale nalezy zatgczy¢
potwierdzenie od osoby dajgcej walkower.

W ostatnim tygodniu rozgrywek nie mogg zostaé rozegrane mecze, ktére miatyby wptyw
na sktad Wielkiego Finatu. Pozostate mecze mogg mie¢ miejsce az do odbycia sie
Wielkiego Finatu jezeli spetniajg warunku z punktu 3.5.

Wyniki meczéw nalezy zgtaszaé niezwtocznie Komitetowi Turniejowemu na adres:
mp@royalgolf.org. Za podanie prawidtowego wyniku odpowiedzialny jest gracz
wygrywajacy, a w przypadku remisu — obaj zawodnicy.

4. Punktacja
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Za mecz przyznawane sg punkty wedtug systemu:
Zwyciestwo: 1 punkt
Remis: 0,5 punktu
Porazka: 0 punktéow
Otrzymany walkower: 1 punkt
BYE (patrz 3.4): 1 punkt

5. Reguty gry

1.

4.
5.

Format match play netto - uwzgledniane 3/4 réznicy handicapu gry miedzy zawodnikami
(patrz “Roznica Handicapu, a Dotki Przewagi” na dole regulaminu).

Mecze rozgrywane sg wedtug Regut Golfa R&A.

Dla jasnosci, domysinym formatem jest brak reguly E5, ale gracze mogg uméwi¢ sie na
jej stosowanie. Gracze mogg przed meczem uzgodni¢ rowniez inne zmiany formatu
rozgrywki (np. preferred lies), ale w przypadku braku porozumienia obowigzuje format
domysiny.

W przypadku sporu decyzje podejmuje Komitet Turniejowy.

W rozgrywkach dozwolone jest korzystanie z elektronicznych miernikdéw odlegtosci.

6. Nagrody i tytuty

1.

Po zakonczeniu Turnieju dwoch graczy o najwiekszej liczbie punktéw zostaje
wyznaczonych do rozegrania Meczu Finatowego.
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2. Zwyciezca Meczu Finatowego otrzymuje tytut Zdobywcy Pucharu Match Play.

3. Najlepsza osoba pici przeciwnej otrzymuje tytut Najlepsza Kobieta Match Play lub
Najlepszy Mezczyzna Match Play.

4. Jezeli na koniec Turnieju gracze na pozycjach od 3 majg tyle samo punktéw, co gracz na
pozycji 2, o zaproszeniu do finatu decyduje rozstrzyganie remisow (patrz 8.1).

5. Jesli wyjatkowo wiecej niz dwdch zawodnikow kwalifikuje sie do finatu, Komitet
Turniejowy w porozumieniu z graczami ustali format finatu lub rozstrzygniecia remisu.

6. Sugeruje sie rozegranie ewentualnego finatu w trakcie Turnieju Zakonczenia Sezonu.

7. Dodatkowe nagrody mogg by¢ przyznane za szczegodlne osiggniecia w Turnieju.

7. Format Meczu Finatowego

1. W Meczu Finalowym obowigzuje format zgodny z punktami 5.1-5.5 z wyjgtkiem
poczatkowego wyniku.

2. Jezeli uczestnicy Meczu Finatowego zakonczyli rozgrywki Turniejowe z rozng liczbag
punktow, to za kazde 0.5 punktu przewagi gracz z lepszym wynikiem otrzymuje 1 UP
(patrz przyktady na dole regulaminu).

8. Rozstrzyganie remisow w klasyfikacji ogolnej

1. Jesli zawodnicy majg rowng liczbe punktéw, o miejscu decyduja:
a. Bilans matych punktow
b. Suma punktéw zdobytych przez przeciwnikéw (Buchholz),
c. Suma punktoéw runda po rundzie (Progres).

2. Rozstrzyganie remisu nie obowigzuje dla pierwszego miejsca (patrz 6.1)

9. Postanowienia konhcowe

1. Komitet Turniejowy zastrzega sobie prawo do interpretacji oraz wprowadzania zmian w
regulaminie.

2. Ostateczne decyzje dotyczgce spornych sytuacji nalezg do Komitetu Turniejowego.

3. Udziat w Turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

Réznica Handicapu, a Dotki Przewagi

W pierwszej kolejnosci nalezy obliczy¢ dotki przewagi. Przyktady 1 i 2:

Przyktad 1. Obliczenia dodatkowych uderzen:
1. Gracz A - HCP Pola 6,
2. Gracz B - HCP Pola 21
3. Ro6znica HCP Pola: 21 -6 =15
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4. 3/4 r6znicy HCP: 15 x 0,75 = 11,25 (zaokraglamy matematycznie w dot)
5. Gracz B otrzymuje 11 dodatkowych uderzen

Przyktad 2. Obliczenia dodatkowych uderzen:
1. Gracz A - HCP Pola 6,
2. Gracz B - HCP Pola 36
3. Rbznica HCP Pola: 36 — 6 = 30
4. 3/4 réznicy HCP: 30 x 0,75 = 22,5 (zaokrgglamy matematycznie w goére)
5. Gracz B otrzymuje 23 dodatkowe uderzenia.

Uwaga, w 2026 roku po policzeniu dotkow przewagi, mamy dwie mozliwosci wybrania
dotkéw
A. [Domysiny format] Tradycyjne podejscie, gdzie wyznaczane sg dotki od najnizszego
indeksu HCP/SI
B. [Eksperymentalny format] Wybranie dotkéw, na ktérych gracze realnie roznili sie
uderzeniami HCP grajgc Stroke Play Netto (zobacz przyktady ponizej)

Jezeli gracze nie ustalg przed rozpoczeciem meczu, ze przyjmujg format eksperymentalny (B),
obowigzuje domysina metoda A. Jezeli choc¢by jeden gracz nie wyrazi checi grania formatu B,
obowigzuje format A. Dla obu metod liczymy dotki przewagi identycznie (jw). Nastepnie
wybieramy metode A (przykfad 3) lub B (przykfad 4):

Przyktad 3. Metoda A wyznaczenia dotkéw - tradycyjna:
e Dla przyktadu 1 (“Gracz B otrzymuje 11 dodatkowych uderzen”): Jedno uderzenie na
dotkach od HCP/SI 1 do HCP/SI 11
e Dla przykfadu 2 (“Gracz B otrzymuje 23 dodatkowe uderzenia”): Dwa uderzenia na
dotkach od HCP/SI 1 do HCP/SI 5 i jedno uderzenie na pozostatych dotkach.

Przyktad 4. Metoda B wyznaczenia dotkow - eksperymentalna:

e Dla przyktadu 1 (“Gracz B otrzymuje 11 dodatkowych uderzen”). Wedtug systemu WHS,
gracz A (HCP gry 6) otrzymatby uderzenia HCP na dotkach Sl 1-6, a zatem w meczu
uderzenia liczymy od kolejnego dotka (gdzie WHS spodziewa sie gry na PAR od A):

o Jedno uderzenie na dotkach od HCP/SI 7 do HCP/SI 17

e Dla przyktadu 2 (Gracz B otrzymuje 23 dodatkowe uderzenia”): Podobnie jak wyzej,
liczymy od dotka 7:

o Dwa uderzenia na dotkach od HCP/SI 7 do HCP/SI 11 i jedno uderzenie na
pozostatych dotkach.

Mecz Finatowy - przyktady wyniku poczgtkowego

Przykitad 5.
1. Gracz A - 7.5 punktéw w tabeli,
2. Gracz B - 6.5 punktow w tabeli.
3. Roznica 1 punkt,



4. 1 punkt/ 0.5 =2. Gracz A zaczyna mecz finatowy z Wynikiem 2 UP.
5. Mecz nadal rozgrywany jest z 3/4 HCP, wiec gracz A lub B moga mie¢ dodatkowe
uderzenia na dotkach.

Przyktad 6.
1. Gracz A - 7.0 punktéw w tabeli,
2. Gracz B - 7.0 punktow w tabeli.
3. R&znica 0 punktow,
4. 0.0/0.5=0. Gracze zaczynajg mecz na rowno.
5

Mecz nadal rozgrywany jest z 3/4 HCP, wiec gracz A lub B mogg mie¢ dodatkowe
uderzenia na dotkach.
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